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La Gazette de Lupiac La Gazette de Lupiac

En ce jour de foire, les enfants ne sont pas ou-
bliés, des jeux et activités se dérouleront toute 
la journée La surveillance des parents est obli-
gatoire.

Fabrication d’écusson, atelier découverte de 8 à 
12 ans (2)

Initiation à l’escrime (bâtons) pour les jeunes à 
partir de 12 ans (7)

Jeux divers à la salle des fêtes (11)

Balades en poneys (7)

Jeux de mémoire (3a)

L’enquête royale (13)

L’enquête royale...
Augusta la carillonneuse expliquait, au bailli et aux gens d’armes, avoir trouvé  un bon-

homme tout roide sous le porche de l’église. Elle en avait encore les sangs tout tournés. L’apo-
thicaire a constaté le décès, relevant que cela ressemblait à un profond sommeil : « une drôle 
de mort » a-t-il commenté . Les gens d’armes fouillant les poches du malheureux n’ont trouvé 
qu’une lettre que le bailli a remis au baron, arrivé sur ces entrefaites. La question sur toutes les 
lèvres était : qui est cet homme ? Le bailli a reconnu l’avoir aperçu à l’Estanquet buvant une 
chope avec un grand escogriffe inconnu au village mais comme l’a dit un des gens d’armes « 
depuis l’arrivée de ces dames en chaise, Lupiac grouille de nouvelles têtes ». Le baron a décidé 
de confier l’enquête aux mousquetaires. Son neveu pourra y apporter son expertise.

La gazette vous propose de mener l’enquête à votre tour. Rendez-vous au camp des Lames 
lupiacoises.

Les animations pour les 
enfants

Plan du site10h00 .... 2 .......Ouverture des portes, tir au canon

10h15 ..... 2 .......Arrivée du carrosse d’apparat de d’Artagnan
 2  ...... Défilé des troupes

10h30 .... 3 .......Messe en gascon 
  2a ......Saynètes de la Horde

11h00 ... 2a ......Duels des Lames lupiacoises 
 12 ......Duels des Lames sur Seine 

11h30 .... 2a ......Bénédiction du carrosse

11h45 ..... 2 ....... Course de vitesse de porteurs de chaises à porteurs

12h00 ... 2a ......Tirs au mousquet par la Cie de Gascogne
 12 ......Duels des Lames lupiacoises

12h30 ...11a .....L’heure où les hommes d’armes servent leur coup dans la cour
 4 ....... La horde

13h00 .... 4 ....... Duels des Lames lupiacoises

14h00 .... 5 .......Les aventures des trois mousquetaires par la Compagnie 
des Lames sur  Seine - 

14h30 .... 3 .......Conférence d’Emmanuel Medeah sur les déplacements 
militaires

15hoo ..... 2 .......Course de vitesse de porteurs de chaises à porteur
   6 .......Saynètes de la Horde

15h30..... 3 .......Concert «La voix du luth» 
 7  ......Ecole du petit soldat
 4 .......Initiation à la danse avec les Ménestrels de Montirande

16h00 .... 5 .......Les aventures des trois mousquetaires par la Compagnie 
des Lames sur  Seine - 

  2a ......Défilé de mode en sortant du carrosse

16h30 2a ......Démonstration du maniement du mousquet par la Cie de 
  Gascogne 
 3 .......Conférence de Maxime Fillos : les transports au XVIIe  
 12 ......Duels des Lames lupiacoises
 6 .......Théâtre de la Horde

17h00  ... 6 .......Initiation à la danse par le Rondeau de Margouêt

17h30 ... 2a ......Revue des troupes
 2 .......Départ de d’Artagnan en carrosse

18h00 ... 2a ......Tir au canon  

18h30 ... 2a ......Bal gascon avec de Zik et d’Oc

1. Octrois
2. Champ de foire
2a. espace scénique
3. Eglise
3a. parvis de l’église 
4. Village Gourmand
5. Théâtre de la Plaine
6. Lo clot des arts
7. Bivouac Cie de Gascogne
8. Le four villageois

La conteuse
9. Taverne d’Artagnan
10. Estanquet deu Lop
10a. L’estaminet
10b Le Troquet du Foirail
11. Espace Enfants (salle des fêtes)

Cour
12. Le Foirail (jeux anciens)
13. Les lames lupiacoises
14. Boutique des Mousquetaires
15. Musée d’Artagnan
16. Taverne d’Artagnan

Poste de secours

       Point d’information

Les animations tout au long de la 
journée

La foire avec ses étals et artisans, les quilles au maillet, 
les jeux de Willy, la reliure, la calligraphie, la gravure, le 
bivouac de la compagnie de Gascogne, la conteuse, le four de 
la ferme du foirail, les duels et saluts des troupes de mousque-
taires, les balades en poneys, les quilles de neuf, l’atelier de la 
marionnettiste, la musique traditionnelle, le jeu de mémoire, 
la boutique du mousquetaire, l’enquête royale (jeu de piste).
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